
 

SEMINARIO TALLER  
Introducción a la Iluminación escénica y de eventos  

 

Docente a cargo:  Roberto Chiappino  

Organismo:  Centro de Formación Profesional  

Fecha de Inicio : 4 de Agosto 2025  

Duración:  30 hs en 10 clases de 3 hs c/u  

Destinatario:  

● La  p ro p u e st a  e s t á  d e st in a d a  a  p e rso n a s q u e  se  d e se m p e ñ e n  e n  e l 
se c to r p ú b lico , y p riva d o  lig a d o  a  e sp e c t á cu lo s, q u e  n e ce sit e n  m e jo ra r 
y/o  a m p lia r su s  co n o cim ie n to s. 

● P e rso n a s q u e  b u sca n  p ro fe sio n a liza r a c t ivid a d e s re la c io n a d a s co n  e l 
se c to r. 

● P e rso n a s p a ra  la s  cu a le s  la  ca p a c it a c ió n  co n st it u ye  u n a  p o sib ilid a d  
p a ra  in se rt a rse  e n  e l ca m p o  la b o ra l d e  m a n e ra  in d e p e n d ie n t e .  

● DJs, So n id is t a s, a c to re s , Org a n iza d o re s  d e  Eve n tos , Art is t a s  d e  
e sp e c t á cu lo s  y p ú b lico  e n  g e n e ra l q u e  q u ie ra  a p re n d e r t é cn ica s  d e  
p ro g ra m a c ió n  d e  Sh ow , e t c . 

Requisitos:  

Ha b e r com p le t a d o  e l 3° a ñ o  d e l se cu n d a rio   

Ed a d  m ín im a  18  a ñ o s.  

Breve descripción del tema relacionado con el sector socio productivo  

Al fin a liza r e s t e  se m in a rio -t a lle r e s t a rá  ca p a c it a d o , d e  a cu e rd o  con  la s  
a c t ivid a d e s q u e  d e sa rro lla n  e n  e l p e rfil p ro fe sio n a l, p a ra  a rm a r y le e r u n a  
p la n t a  t é cn ica ; d ise ñ a r p ro ye c tos; o rg a n iza r e q u ip o s t é cn ico s; p rog ra m a r 
sh o w  d e  lu ce s; c re a r c lim a s y e fe c to s  lu m in o t é cn ico s, o p e ra r co n so la s  d e  
ilu m in a c ió n , p ro g ra m a r ca n a le s  y u n ive rso s  DMX.  

En  e l m a rco  d e  e st a  fu n c ió n  p ro fe sio n a l, e l a lu m n o  re c ib irá  con o cim ie n to s, 
e xp e rim e n ta rá  y lo g ra rá : 

- Cre a r, in t e rp re t a r y o rg a n iza r p la n t a s  d e  u n a  p la n t a  d e  ilu m in a c ió n  
d e  u n  e sp e c t á cu lo . 
- Id e n t ifica r e l co n ce p to , g u ió n  o  lib re to . 



- Ge n e ra r c lim a s d e  d is t in t a s  e sce n a s d e  u n a  o b ra . 
- Dise ñ a r u n  sh o w  d e  ilu m in a c ió n  a co rd e  a l t ip o  d e  e sp e c t á cu lo . 
- Co n o ce r lo s  d is t in tos a rt e fa c to s  y a p lica rlos a  ca d a  e fe c to  n e ce sa rio s. 
- Arm a r y m o n ta r u n a  p la n t a  d e  ilu m in a c ió n , b a rra le s, ca n a liza c ió n , 
ca b le a d o , d ire cc io n a lid a d , u t iliza c ió n  d e  filt ro s  y g o b o s.  
- P ro g ra m a r y ru t e a r u n ive rso s  DMX y Arn e t . 

-Ilu m in a c ió n  d e  Eve n to s  y e sp e c t á cu lo s. 

Fundamentación  

San Martín de los Andes fue declarada años atrás Ciudad del Arte, por el 
creciente desarrollo de la s actividades artísticas.  

La región es elegida por una gran cantidad de artistas que, sumado a la 
incorporación en la localidad de escuelas y carreras artísticas con una gran 
matrícula, esto ha generado un polo de desarrollo, creación de grupos y 
colectivo s artísticos, reflejado una creciente producción cultural que, en 
relación con la cantidad de habitantes, se ubica muy por encima del 
promedio que el resto de las demás localidades. Sin embargo el desarrollo y 
el conocimiento técnico, no va al mismo ritmo,  no hay profesionales, ni 
equipamientos que acompañen.  

El taller de iluminación de espectáculos apunta a capacitarte de manera 
práctica y teórica, con gran atención en lo empírico, contemplando los roles 
imprescindibles dentro de la iluminación para espec táculos.  

El taller está pensado y diseñado exclusivamente para integrar contenido 
teórico avanzado y prácticas profesionales actualizadas a las nuevas 
tecnologías.  

El propósito es que cada participante pueda estar preparado en relación con 
aspectos que l e permitan desarrollar aptitudes y adquirir conocimientos para 
desarrollar proyectos de iluminación, manejar y controlar la organización 
integral de diferentes espectáculos, optimizar de manera efectiva todos los 
recursos para lograr el éxito en su realiza ción.  

Podrá insertarse en el mundo del trabajo de manera directa, ya sea en 
eventos sociales, espectáculos musicales, teatrales, ambientaciones.  

Formato:  

El desarrollo del taller está pensado en dos módulos que comprenden 
unidades temáticas.  

El primer mó dulo corresponde a conocimientos básicos de sistemas 
eléctricos, conocimiento y clasificación de artefactos, comportamiento y 
propiedades físicas de la luz, Color, modificadores y proyección de la luz.  

El segundo módulo corresponde a programación, diseño, sistemas, armado 
de plantas y mantenimiento.  

Prácticas profesionalizantes  



Se estipulan que el 50% de las clases se destinarán a contenidos teóricos y el 
50 % a  la  m o d a lid a d  d e  p rá c t ica s  p ro fe sio n a liza n t e s.  

Se  lle va rá n  a  ca b o  visit a s  t é cn ica s  a  sa lo n e s d e  d ife re n te s  e n ve rg a d u ra s , 
n e ce sa ria s  p a ra  e l re le va m ie n to  d e  d a to s.  

Se  in t e n t a rá  vis it a r e ve n to s  re a liza d o s p o r o t ra s  in st it u c io n e s q u e  p e rm it a n  
visu a liza r a  lo s  cu rsa n te s , o b se rva n d o  y/o  co la b o ra n d o  d e  m o n ta je  t é cn ico , 
co n oce r s it u a c io n e s p ro b le m á t ica s  y sit u a c io n e s id e a le s.  

 

Evaluación:   

Escrita y práctica con artefactos.  

Índice:  

Modulo 1 : Comportamiento de la luz  

Cla se  1: P ro p ie d a d e s fís ica s  d e  la  lu z 

Ca p a c id a d e s: Cla sifica  se g ú n  su  ca ra c t e rís t ica  e l a p a ra to  e lé c t rico , su s  
e le m e n tos , a cce so rios y m o d ifica d o re s .  

Co m p re n d e  e l fe n ó m e n o  fís ico  d e  la  co m p o sic ió n  y d e scom p osic ió n  d e  la  lu z 
y su s  fe n óm e n o s fís ico s . Ha z d e  lu z, Na n ó m e t ro . Esp e c t ro  vis ib le . 
Ult ra vio le t a s  e  in fra rro jo s . Ve lo c id a d  d e  la  lu z-  

Visión  – e l o jo  h u m a n o  – Co n o s y Ba sto n c illo s  – 

No cio n e s d e  m e d ic ión  d e  lu z - flu jo  lu m in oso , re n d im ie n to  lu m in o so , 
in t e n sid a d  lu m in osa , ilu m in a n cia  y lu m in a n c ia . 

Cla se  2: In t ro d u cc ió n  a l co lo r 

Co lo r – Me zcla  a d it iva  – Me zc la  su st ra c t iva  –  

Me d id a s  d e l co lo r – Ton o - Sa tu ra c ió n  – Brillo  – Te m p e ra tu ra  co lo r – Gra d o s 
Ke lvin  – Co lo re s  Frío s  – co lo re s  n e u t ro s  – co lo re s  cá lid o s – CRI y CCT - Co lo r 
Re n d e rin g  In d e x –  

Filt ro s  d ic ro ico s, có d ig o s 

Cla se  3: P ro p ie d a d e s co n t ro la b le s  d e  la  lu z – In t e n sid a d  – d is t rib u c ió n  – 
m ovim ie n to  – co lo r – 

P ro p ie d a d e s d e  in t e n sid a d  – Dist rib u c ió n , d ire cc ió n  - ca lid a d  - fo rm a  

Cla se  4 : Lá m p a ra s 

In ic io s  – Tip os d e  lá m p a ra s  – In ca n d e sce n te s , h a ló g e n a s, d e sca rg a s , Le d . 
Fo rm a to s – b u lb o s – cu lo te s  – Ba la sto s, a rra n ca d o re s  – Lá m p a ra s  e s t á n d a re s , 
lin e a le s  – re fle c to ra s  – Lá m p a ra s  P AR –  

Cla sifica c ió n  a n g u la r VNSP , NSP , MFL, W FL  y HMI, HSR, CSI, MSD y MSR 

LED 



Clase 5: Ap a ra to s 

P ROYECTORES - ESTRUCTURAS – CABLEADO – CONTROL 

P a n o ra m a . Cic lo ra m a  – P AR – b a ñ a d o re s , fla t s  . p ro ton e s -  MINIBRUT - 
BLINDERS – CEGADORAS,  P C, Fre sn e l, ELIP SOIDAL – ACENTO - LEKO – 
RECORTE – SVÓBODA - se g u id or . 

Ca n d ile ja s  – d ia b la s  -   Lu z Fria  – la se r -   

Eq u ip o s m ó vile s, Ro b o t iza c ió n , sca n n e rs 

Mo d ifica d o re s  – Iris  . Go b o s,  

Ap e rtu ra  W a sh  – Be a m  – Sp o t s 

Dim m e rs – Co n t ro la d o re s   - Tip o s d e  m e sa s. 

  Cla se  6: Est ru c tu ra s 

La ye r – Tru ss  – P a rrilla s  – t ríp o d e s, e le va d o re s . 

 

Módulo 2:  Programación  

Clase 7: Tipos de consolas  

Protocolos – direccionamiento  – universos.  

Programa y diseño. Lectura de raiders, etc.  

Clase 8: nociones básicas de electricidad para espectáculos, secuencia, 
distribución, carga, Protección y seguridad  

Conexión de protocolo DMX, uso de spliters, perdida de señal, cierre de 
circuito, conexiones inalámbricas, seriación.  

Uso de universos DMX, Canales, funciones, programación de artefactos, 
robótica.  

Clase 9: programación de consolas, uso de Dimmers.  

Clase 10: Lectura y armado de plantas de iluminación.  

 

 

 


